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Przewodniczaca Komisji
Oswiaty, Kultury,

Sportu i Rekreacji
Rady Miasta Oswiecim

Zgodnie z planem pracy Komisji, przekazujg w zalaczeniu informacje zbiorcza o organizowanym
wypoczynku dzieci i mlodziezy w okresie ferii zimowych 2020, realizowany przez instytucje
1 organizacje dzialajgce na terenie miasta.
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Informacja zbiorcza o realizacji wypoczynku dla dzieci i
mlodziezy w okresie ferii zimowych 2020 na terenie miasta
Oswiecim

Oswigcimskie Centrum Kultury i Osiedlowy Dom Kultury Zasole

Cele:

° organizacja czasu wolnego dzieciom i mlodziezy szkolnej podczas ferii
° rozwijanie aktywnosci spolecznej wérod rowiesnikow

° rozwijanie kreatywnosci

o rozwijanie zdolno$ci manualnych

o rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie i wspoélzawodnictwa
Formy:

° zajecia plastyczne

° warsztaty teatralne

° zajecia umuzykalniajace

° zajecia kreatywne

° zajecia ruchowe

° zajgcia ogblnorozwojowe

° animacje

° turnieje konsolowe

° kino feryjne

° spektakl] teatralny

Osiedlowy Dom Kultury Zasole

27 - 31.01.2020 , godz. 10:00 — 12:00

W Krainie basni (dla dzieci w wieku 6-12lat)

- tygodniowy cykl zabawowo- warsztatowy, w ktérym dzieci stworzyly kraine, zlozong z elementow
roznych basni

Liczba uczestnikow: 92 osoby

28.01.2020 godz. 17:00 — 18:30
Kino Feryjne ,, Magiczny dywan” (brak ograniczen wiekowych)
Liczba uczestnikow: 210s6b



29.01.2020 godz. 16:00 - 20:00

Turniej FIFA 2018 (dla dzieci w wieku 6-14 lat)
- rozgrywki konsolowe

Liczba uczestnikow: 12 osob

29.01.2020 godz. 16:00 — 20:00
Spotkanie Oswi¢cimskiego Klubu Fantastyki
Liczba uczestnikéw: 10 oséb

31.01.2020 godz. 16:00 — 18:00

Bal przebieranicow z Teatrem Aplauz (dla dzieci w wieku 6- 12 lat)
- zabawa karnawatowa dla dzieci

Liczba uczestnikow: 31 osdb

3-7.02.2020 godz. 10:00 — 12:00

W krainie Eskimoséw (dla dzieci w wieku 6-12lat)

- tygodniowy cykl zabawowo- warsztatowy, w ktorym dzieci rozegraty zimowe gry ruchowe oraz
stworzyty arktyczng kraing

Liczba uczestnikow: 115 osdb

4.02.2020 godz. 17:00 — 18:15
Kino Feryjne ,,Mi$ Bamsee i super miéd” (brak ograniczef wiekowych)
Liczba uczestnikow: 12 0sob

5.02.2020 godz. 16:00 — 20:00

Turniej NHL 2018 (dla dzieci w wieku 12-16 lat)
- rozgrywki konsolowe

Liczba uczestnikow: 8 osob

6.02.2020 godz. 17:00 — 19:00

Odkryj w sobie rytm (dla dzieci w wieku 7-12 lat)
- warsztaty perkusyjne dla dzieci

Liczba uczestnikéw: 11 osob

8.02.2020 godz. 16:00 — 18:00

Czarnoksi¢znik z krainy OZ (dla dzieci w wieku od 5 lat)
- spektakl w wykonaniu Grupy Teatralnej Niezalezna
Liczba uczestnikow: 60 osob.

27.01.2020 — 8.02.2020 godz. 13:00 —19:30
Sala multimedialna

Laczna liczba uczestnikow: 1810s6b.
Liczba uczestnikéw razem: 553



Oswigcimskie Centrum Kultury

3.02 - 7.02.2020 , godz. 10:00 — 11:30

Scena Puchatka (dla dzieci w wieku 6-10lat)

- tygodniowe warsztaty teatralne zakornczone spektaklem
Liczba uczestnikow: 60 osob.

3.02.2020 , godz. 12:00 — 13:30

Slodkie co nieco (dla dzieci w wieku 6-10lat)

- zajgcia kreatywne, podczas ktorych dzieci stworzyly Ksiege Przysmakow Kubusia i przygotowaly dla
niego podwieczorek.

Liczba uczestnikow: 15 oséb.

4.02.2020 , godz. 12:00 — 13:30

Chatka Puchatka (dla dzieci w wieku 6-10lat)

- zajgeia kreatywne, podczas ktorych dzieci zaprojektowaly domek dla Puchatka oraz wykonaty jego
stodka wersj¢ korzystajac z piernikdw, lukru i marcepanu.

Liczba uczestnikow: 17 osob.

5.02.2020 , godz. 10:00 — 12:00

Rozbrykany Tygrys (dla dzieci w wieku 6-10lat)

- zajgcia plastyczne, podczas ktérych dzieci namalowaly akrylami na podobraziachTygryska wedtug
wiasnego pomystu.

Liczba uczestnikow: 5 oséb.

6.02.2020 , godz. 12:00 — 13:30

Balwanek dla Krzysia (dla dzieci w wieku 6-10lat)

- zaj¢cia kreatywne, podczas ktorych dzieci za pomocg tkanin wykonaty batwanka posiadajacego cechy
charaktrystyczne wybranego mieszkanca Stumilowego Lasu.

Liczba uczestnikow: 20 osob.

7.02.2020 godz. 16:30 — 18:30

Czarnoksi¢znik z krainy OZ (dla dzieci w wieku od 5 lat)
- spektakl w wykonaniu Grupy Teatralnej Niezalezna
Liczba uczestnikow: 220 osdb.

27.01., 4.02., 6.02.2020, godz. 16:00 — 20:00
Spotkania Oswigcimskiego Klubu Fantastyki
Liczba uczestnikow: 61 oséb.



2.02.2020, godz. 14:00 — 19:00

Spotkanie z Grupg Rekonstrukeji Historycznej ""Milites" — prelekcja o sredniowiecznym
uzbrojeniu, pokazy walk rycerzy i wojow, dla chetnych pojedynki na bron bezpieczna.
Liczba uczestnikéw: 70 osob.

9.02.2020, godz. 14:00 — 19:00
Spotkanie z grami fabularnymi (RPG)
Liczba uczestnikow: 22 osoby.

25.01.2020 - 9.02.2020 Kino Feryjne (brak ograniczen wiekowych)
"Sniezna paczka", "Misiek i chifiski skarb", ""Szybcy i $niezni"

Razem - 14 seansow, liczba uczestnikow: 354 osoby

Liczba uczestnikow razem: 844

Miejska Biblioteka Publiczna — Galeria Ksigzki

FERIE W 13-PIETROWYM DOMKU NA DRZEWIE oparte o ksiazkg pod tym samym tytutem
polegajace na wilaczaniu dzieci w przygode uwalniajaca ich ekspresje, kreatywnos¢ i wyobraznig.

JESTEM ILUSTRATOREM, CZYLI PROJEKTUJE WLASNA OKLADKE

28.01.2020 Ilos¢ osob: 11

Na zajeciach dzieci wcielily si¢ w role grafikow i wspolnie projektowalismy okladke do ksigzki "13-
pietrowy domek na drzewie". Gralismy rowniez w gre "Jaka to ksigzka?" bazujac na zaprojektowanych
przez uczestnikéw oktadkach. Bylo pracowicie i1 wesoto.

WARSZTATY BUDOWANIA Z KLOCKOW LEGO

29.01.2020 Ilos¢ osob: 11

Wybudowano 13-pietrowy domek na drzewie klockow lego. I tego wiasnie podjela si¢ jedenastka
$miatkow. Powstalo zatem pietro minecraftowe, pigtro $winkowe, cudowny park na sSwiezym
powietrzu, labirynt, lodziamie, tor wyscigowy, zamek na plazy. Warsztatom towarzyszyl nieustajacy
entuzjazm potaczony z duza dawka smiechu.

ZIMOWE OPOWIESCI W DOMKU NA DRZEWIE

29.01.2020 Ilos¢ osob: 8

Zajecia literacko-plastyczne odbyly si¢ w Saloniku Bajki. Dzieci z ogromnych klockéw i chusty
Klanza zbudowaty domek gdzie przy swietle latarki wystuchaty zimowych opowiesci , ktore same
wybraty z zaproponowanych pozycji ksiazkowych. (Pani Zima, Zimowe zabawy , Zima w Kuranskie]
Laczce itp.) byly rozmowy na temat zimy, ulubionych sportéw zimowych i ferii. W drugiej czgsci
spotkania dzieci otrzymaly materiaty plastyczne m.in. drewniane patyczki, watg, piorka, aplikacje
gipsowe, kleje, brokaty z ktérych wykonaly pracg plastyczng — byl nim karmnik dla ptakow - czyli
przystowiowy domek na drzewie.



Z WIZYTA W TAJNYM LABORATORIUM 13-PIETROWEGO DOMKU NA DRZEWIE
30.01.2020 Ilos¢ osob: 12

W naszym tajnym laboratorium, zbadalismy pH roztworéw, przekonalismy sie ze dwutlenek wegla jest
cigzszy od powietrza. WykryliSmy skrobi¢ w ziemniaku i bananie, oraz sprawdzilismy czym jest super
chlonny polimer.

TURNIEJ X-BOXA ,,WINTER SPORTS”

3.02.2020 Ilos¢ osob: 14

W ramach ferii odby? si¢ turniej na X-Box, w ktérym dzieci w wieku 8-12 lat probowaly swoich sit
podczas zmagan w sportach zimowych. Emocji oraz $wietnej zabawy nie brakowato. Dzieki
wspanialemu dopingowi kibicow uczestnicy dali z siebie wszystko. Ostatecznie wyloniono trzech
ZWYCigzcOw 1 wreczono im nagrody.

TURNIEJ PlayStation 4 O PUCHAR NHL'20

3.02.2020 Ilos¢ osob: 22

Do rywalizacji w Turnieju o Puchar NHL'20 rozgrywanym na konsoli PlayStation 4 przystgpito 21
zawodnikoéw. Uczestnicy rozgrywali mecze podzieleni na grupy liczace po 4 zawodnikéw. Grali ze
soba w systemie "kazdy z kazdym". Z kazdej grupy do play-offow awansowato dwoch najlepszych
zawodnikow. Rozgrywki odbywaly si¢ zgodnie z zasadami sportowej rywalizacji, a zawodnicy bez
zastrzezen przestrzegali zasade fair play. Meczom towarzyszyly sportowe emocje, a kibice dopingowali
wszystkim zawodnikom.

Zwycigzcy otrzymali nagrody — puchar i pamiagtkowe medale, a wszyscy zawodnicy dyplomy.
Dodatkowo ksigzkami nagrodzeni zostali najmtodsi gracze turnieju.

KOMIKS, CZYLI TWORZYMY WLASNA HISTORIE KOLEJNYCH PIETER

4.02.2020 Hos$¢ osob: 14

Czym jest komiks, jak mozna opowiada¢ historie i emocje za pomoca rysunku i jak rysowaé krotkie
historie obrazkowe, tego dowiedzieli si¢ uczestnicy zimowych warsztatoéw. Na podstawie ksiazki
Trzynastopigtrowy domek na drzewie - stworzyli wlasne komiksy w programie komputerowym.

ZIMOWE OPOWIESCI W DOMKU NA DRZEWIE

5.02.2020 Ilos$¢ osob: 10

Spotkanie literacko-plastyczne dla dzieci w wieku do 8 lat, odbylo si¢ w Saloniku Bajki ktory
dysponuje teatrzykiem oraz duzymi klockami z ktérych dzieci wykonaty z wykorzystaniem chusty
Klanza domek. Z zaproponowanych kilku ksiazek dzieci wybraly dla siebie te najbardziej interesujgce,
ktore prowadzaca spotkanie przeczytala w zupelnych ciemnosciach przy uzyciu w $wiatla latarki, byto
bardzo tajemniczo i nastrojowo. Mali uczestnicy wykorzystali teatrzyk kukietkowy, w ktorym
przedstawiali przerézne scenki rodzajowe. W drugiej czesci spotkania odbyly sie zajecia plastyczne,
na ktorych dzieci w wykorzystaniem sloikéw, pidrek, masy s$niegowej , galazek, plasteliny itp.,
stworzyly pracg pt. ©* Moja zima- zamknieta w stoiku™



A GDYBY TAK ZBUDOWAC WELASNY DOMEK?

6.02.2020 Ilos¢ osob: 19

A gdyby tak zbudowaé¢ wiasny domek ? Dlaczego nie! O tym przekonali si¢ uczestnicy zajec, tworzac
domek wedlug wlasnej koncepcji. Ale zanim to nastgpilo, musieli zdoby¢ materialy poprzez
rywalizacj¢ w konkurencjach sportowych.

ROBOCZE FERIE

Uzupelnieniem kreatywnych dziatan edukacyjno-literackich byto wlaczanie dzieci mtodszych i
starszych w dziedzing nowych technologii proponujac im zajgcia z tego zakresu:

SZCZOTECZKOWY SAMOLOT

27.01.2020 Ilos¢ osob: 10

Szczoteczka do zebow, maty silnik i bateria i zaczynamy odliczanie. Odliczanie do startu, bowiem z
tych przedmiotéw zbudowali$my i wprawiliSmy w ruch roboty — samoloty. Do startu brakowato nam
tylko lotniska z prawdziwym pasem startowym. Aby go zbudowa¢ wykorzystaliSmy przedmioty z
recyklingu: stare pudelka, butelki i sznurki.

AKCJA APLIKACJA

29.01.2020 Ilos¢ osob: 12

Akcja aplikacja zmienita si¢ w prawdziwa operacje. Bowiem za pomoca programu Scratch i urzadzenia
Makey Makey zbudowaliSmy prawdziwg gre, remake shtynnej gry zrecznosciowej dla dzieci
»Operacja”. Z pudetka wykonaliSmy planszg do gry, uzyliSmy miedzianej tasmy, ktora doskonale
przewodzi prad, podlgczyliSmy urzadzenie do stworzonego programu i udato si¢! Jeszcze tylko
zaprogramowaé dzwigk, mozemy gra¢! Czy pacjent przezyt operacje? Kto okazat si¢ najcierpliwszym
chirurgiem? Zabawa doskonata!

ROBOT ARTYSTA

31.01.2020 Tlo$¢ osdb: 12

Na stoliku plastikowe kubeczki i pisaki. Bedziemy pi¢ czy rysowac? Oto6z nic z tego, dzisiaj z tych
przedmiotow wykonalisSmy robota artyste, ktorego prace zawisty na niejednej scianie dziecigcego
pokoju. Na poczgtku zamocowalismy baterie w specjalnym koszyczku oraz silnik, zamocowalismy
pisaki, na ktorych stangt kubeczkowy robot. Wystarczylo podlaczy¢ kabelki, Scigna¢ z pisakow
zakretki 1 powstaty prawdziwe dzieta sztuki.

INTER(AKCJA)

3.02.2020 Tloé¢ osob: 4

Dzieci w wieku 6 do 8 lat zaproszono na lekcje pokazowa z robotami Dash i Dot to roboty edukacyjne,
ktére poprzez zabawe wprowadzaja dzieci w $wiat programowania. Poprzez sensory reagujg na glos,
poruszajg si¢ i wydajg dzwieki, a wszystko to z poziomu kilku aplikacji do wyboru. Zaproponowano
dzieciom rowniez elementy kodowania na dywanie w postaci kolorowych kubeczkéw 1 kilkunastu
komend do wykonania.



HELLO LOFI

5.02.2020 Ilos¢ osob: 22

Roboty LOFI oferuja jedyna w swoim rodzaju przygode laczaca majsterkowanie i interdyscyplinarna
robotyke. Podczas ferii do wspolnej przygody zaprosit uczestnikow Maciej Wojnicki, tworca robotow.
Jeszcze zanim powstala pierwsza linijka kodu, ktéra miata ozywié roboty, uczestnicy konstruowali
pojazdy iréznej masci wynalazki przy uzyciu drewnianych elementéw konstrukcyjnych, srubek,
nakretek, kabelkéw i prawdziwych elementow elektronicznych. Gdy nadszed! czas na programowanie,
nauczyli si¢ jak za pomocg funkcji, petli, parametréw i zmiennych sprawi¢, aby roboty mogly jezdzic,
chodzi¢, podnosi¢ ci¢zary, a nawet samodzielnie omija¢ przeszkody. W tym celu uzyli aplikacji LOFI
Blocks. Posiada ona intuicyjny iprzyjemny w uzytkowaniu interfejs, ktory umozliwia pisanie
prawdziwych programow poprzez “budowanie” ze specjalnych bloczkow.

INTER(AKCJA)

7.02.2020 Ilos¢ osdb: 2

Warsztaty z wykorzystaniem podlogi interaktywnej — to system umozliwiajacy zintegrowanie
aktywnosci fizycznej] z obrazami wysylanymi za posrednictwem projektora przez komputer.
Interaktywna podtoga zawiera mnostwo atrakcyjnych gier oraz zabaw, umozliwia ¢wiczenie pamigci,
ulepsza umiejetnos¢ postrzegania, rozwija wyobrazni¢ oraz sprawnos¢ fizyczna. Pozwala taczy¢
zabawe z nauka. Dzieci w wieku od 4 do 5 lat otrzymaly ogromny wybor gier 1 zabawa a rodzice mieli
okazje zaznajomi¢ si¢ z obstuga projektora.

Statystyka ferie 2020
I tydzien Liczba II tydzien Liczba Razem
(27.01.-01.02.2020) (03.-08.02.2020) (1 tydzien/11 tydzien)

Internet 47  |Internet 57 104
X-Box 90 | X-Box 920 180
Pitkarzyki 99  |Pitkarzyki 105 204
K-magic 5 K-magic 0 5

Gry planszowe 103 | Gry planszowe 121 224
Dywan 0 Dywan 36 36

753

Ogodlna liczba oséb bioraca udzial w zajeciach podczas ferii:
I tydzien (27.01.-01.02.2020): 76 osoéb
I1 tydzien (03.-08.02.2020): 107 os6b

Realizacja Ferii Zimowych 2020 dla dzieci i mlodziezy realizowana byla w calosci w ramach srodkow
wilasnych tj: z budzetu biblioteki.

Na organizacje zaj¢¢ przeznaczono kwot¢ w wysokosci okoto 2.000,00 zt (nagrody: rzeczowe (gry),
ksigzkowe, pucharki, zakup materialéw plastycznych do zajec i do organizacji przedsigwzigc).



W zajeciach wziglo udzial tacznie ponad 183 dzieci i mtodziezy oraz okoto 753 uczestnikow strefy gier
i multimediow. MozZna wigc oszacowac, ze w dziataniach w czasie Ferii 2020 wzi¢lo udzial okolo 936
uczestnikow.

Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji

Wyjazdy na Narty
zMOSiRem | 77 o
Ferie z ju-jitsu 27.01-31.01.2020 45x5 472,50
Jezdze z glowa Projekt
dofinansowany
27.01.2020 20x5 dni 15 854,69zt |z Wojewodztwa
31.01.2020 (wykonanie) Matopolskiego
w kwocie
4.900,00 zt
Zabawy i gry ruchowe 27.01.2020-
31.01.2020 600 1800,00zt
Ferie z koszykowka 27-31.01.2020 30 x 5 dni 525,00 zt
Hala lodowa-slizgawki 27.01.2020-
09.02.2020 2012 | e
Kryta Plywalnia 25.01.2020- 3318 oo
09.02.2020 )

Stowarzyszenie ,,Szansa”

Tematem tegorocznych ferii organizowanych przez Warsztatowe Centrum Kreatywnosci byly
..Edukacje przez aplikacje”. Ideg warsztatow bylo pokazanie podopiecznym, ze aplikacje moga stuzy¢
nie tylko do zabawy, ale rowniez majg walor edukacyjny. Wérod omawianych aplikacji znalazly si¢
m.in. fiszki do nauki jezykéw obcych, aplikacja o pierwszej pomocy, popularne media
spotecznosciowe oraz aplikacja Quiver, ktora szczegdlnie przypadia do gustu mtodszym uczestnikom
zaje¢, laczaca w sobie tradycyjne warsztaty plastyczne ztechnologia 3D. Ponadto psycholog
przeprowadzil zajecia psychoprofilaktyczne edukujagce w zakresie zdrowego snu, koniecznego do
prawidtowego funkcjonowania psychosomatycznego, a szczegélnie zapamigtywania, oparte na
pomiarach aplikacji monitorujacej sen. W zwiazku z tematem ferii wychowankowie zostali réwniez
wyposazeni w wiedze z zakresu bezpiecznego poruszania si¢ w sieci oraz udostgpniania
i rozpowszechniania  informacji o sobie. Dzigki wsparciu Centrum Kreatywne Future udalo si¢
przeprowadzi¢ zajecia z programowania i kodowania Ozobotow dla dwoch grup wiekowych. Podczas
trwania zaje¢ rekreacyjnych poza warsztatami podopieczni odwiedzili ptywalnie, kino oraz Studio




Filméw Rysunkowych w Bielsku-Biatej. W zajeciach wzieto udzial 26 dzieci z terenu Miasta
Oswigcim.

Szkola Podstawowa Nr 5

Funkcjonowato lodowisko ,,Biaty Orlik™ wg ponizszego zestawienia:

od 10:00 do 13:00 slizgawka ogolna

od 15:00 do 19:00. slizgawka ogolna, w tym od 15:00 do 17:00 bezptatna szkoétka tyzwiarska
prowadzona przez LKS ,,Sota”

od 19:00 do 21:00 korzystaly z lodowiska grupy zorganizowane

Mlodziezowy Dom Kultury

Zorganizowano lacznie 87 spotkan, w tym:
° zajecia z plastyki, grafiki, rzemiosta artystycznego, projektowania mody, ceramiki, rysunku i

malarstwa, plastycznych form przestrzennych

© zajecia muzyczne: gra na gitarze, gra na keyboardzie, zespdt wokalno-instrumentalny
o zajecia literackie dla miodziezy przygotowujacej si¢ do matury

° zajecia historyczne i dziennikarskie

° zajecia teatralne

° zajecia taneczne

o gry i zabawy edukacyjne

o jezyk angielski i niemiecki

Stowarzyszenie Lokalne Salezjanskiej Organizacji Sportowe]
»SPERANZA” w OSwiecimiu

Podczas ferii zimowych zostaly zorganizowane dwa turnusy poétkolonii zimowych dla dzieci w wieku
od 6 do 12 lat. W sumie w pétkoloniach wzieto 150 dzieci w tym 83 z miasta Oswigcim. Podczas ferii
dzieci uczestniczyly w zajeciach plastycznych, muzycznych, artystycznych i sportowych.

Uczniowski Klub Hokejowy Unia Oswi¢cim

Zajecia prowadzone byly w pierwszym tygodniu ferii zimowych. Odbylo si¢ 5 godzin zaje¢
sportowych na sali gimnastycznej oraz 5 godzin zaje¢ treningowych na lodzie. W zajeciach wziglo
udzial ponad 80 dzieci w wieku od 4 do 12 lat. W ostatnim dniu zaj¢¢ na zaproszenie UKH wzigli
udzial zawodnicy senatorskiego klubu, ktorzy przedstawili dzieciom i zaproszonym rodzicom zalety



uprawiania hokeja, zaprezentowali sprzgt ochronny, przedstawili historie oswiecimskiego hokeja.
Dzieci otrzymaly pamigtkowe zdjecia, ulotki promujgce hokej oraz informujace o mozliwosci
trenowania i nauki w szkole podstawowe] oraz dodatkowych zajeciach mini hokeja MOSIR.
Zajecia prowadzone byly w asyscie opieki medycznej oraz wolontariuszy - zawodnikéw Klubu.

Rzymskokatolicka Parafia sSw. Maksymiliana Me¢czennika w OSswigcimiu

W dniach 27-31 stycznia 2020 r. parafia $w. Maksymiliana zorganizowala wypoczynek w formie
stacjonarnej w Szkole Podstawowej z Oddziatami Integracyjnymi8 nr 4 w Os$wigcimiu dla dzieci w
wieku 8-13 lat. W wypoczynku wzigly udziat 50 dzieci (glownie z miasta Oswiecim), nad ktérymi
opieke sprawowato 5 wychowawcoéw 1 3 wolontariuszy. Uczestnicy spedzili czas na zajeciach
sportowo-rekreacyjnych i wychowawczo-formacyjnych. Forma realizacji: spotkania w grupach
réwiesniczych, gry i zabawy integracyjne, ruchowe, basen, §lizgawka, spacery, zawody 1 rozgrywki
miedzy grupami, wycieczki do sali zabaw Joy Factory, zajecia muzyczne.



