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Projekt wykonawczy interaktywnej trasy historycznej

Stanowisko 1 (ST 4) - Wyposazenie legionisty

Eran 1 - powitalny:
Wybierz przedmioty, bez ktérych legionista nie powinien wyruszy¢ na front.
Pamietaj, ze miejsca w plecaku nie ma zbyt wiele, wiec wybierz swaoj
ekwipunek madrze.
Ekran 2 - zasady:
Wybierz 5 przedmiotéw. Aby dokonaé wyboru, uzyj umieszczonego pod nim
przycisku.
Wybor: Komunikat:
karabin No przeciez! Co to za zotnierz bez karabinu.
tadownica Dobry wybér! Bez amunicji zaden zotnierz na froncie wiele nie
zdziata.
bagnet Wiasciwy wybor. Bagnet bywa niezastgpiony.
manierka Brawo! Bez rozkazow zotnierz sobie poradzi, bez wody - nigdy!
saperka (spaten) Dobry wybér. Saperka jest nie tylko bardzo przydatna, ma réwniez
wiasciwosci bojowe.
filizanka Zty wybor! trwaty metalowy kubek zdecydowanie lepiej przetrwa
trudy wojny.
ksigzka To nie jest dobry wybdér. Nawet najlepsza literatura nie przyda sie
na froncie.
proca Zty wybor. Proca nie jest odpowiednig bronig w starciu z
uzbrojonymi zotnierzami.
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Stanowisko 2 (ST 5) - Zaopatrzenie dla twierdzy
Przemysl

Ekran 1 - powitalny/zasady:
Wsluchaj sie w instrukcje maszynisty i uruchom lokomotywe ze sktadem

zaopatrzenia dla twierdzy Przemysil.

Komunikat gtosowy 1 - wprowadzenie:

Rosjanie zaatakowali twierdze w Przemyslu! Nasi dzielni wojacy odparli
wroga, ale wies¢ frontowa niesie, ze lada dzien Car zarzadzi kolejne
oblezenie.

Musimy ich uprzedzié i dostarczy¢ zaopatrzenie do twierdzy, zanim wrég
przejmie linie kolejowa! Mamy w wagonach kilkanascie ton amunicji, bez
ktorej nasi chlopcy sobie nie poradza. Musimy ruszaé, a ja nie mam
pomocnika maszynisty, gdzies zaginatl, niech to licho! Chtopcze, wskakuj,
pomozesz nam dosta¢ sie do Przemysla.

Komunikat gtosowy 2 - otwarcie przepustu grzewczego:

W palenisku wegiel bucha goragcem az mito, pora podgrzaé¢ wode w kotle.
Otworz przepust pompy wodnej przesuwajac ta wielka, czerwong dzwignie.

uczestnik dobrze Bardzo dobrze, o to chodzito!
wykonat:

uczestnik poruszyt To nie ta dzwignia, skup sie!.
zty element:

uczestnik nie Na co czekasz? Przesun dzwignie!
wykonat Zzadnej
aktywnosc:

Komunikat gtosowy 3 - otwarcie przepustnicy pary:

Alez nam pieknie rosnie temperatura. Obserwuj uwaznie termometr - gdy
wskazéwka wejdzie na czerwone pole, trzeba bedzie otworzy¢ przepustnice.
Teraz, odkre¢ ten duzy zawér po lewej stronie.

uczestnik dobrze Brawo, zaraz bedziemy mogli ruszaé¢
wykonat:

uczestnik poruszyt To nie ten zawdr, pamietaj - to ten duzy po lewej stronie.
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zty element:

uczestnik nie Temperatura niebezpiecznie rosnie, odkre¢ zawor.
wykonat zadnej
aktywnosc:

Komunikat glosowy 3 - otwarcie przepustnicy pary:

Popatrz teraz uwaznie na manometr, ktéry wskazuje cisnienie w kotle. Uwazaj, by
nie byto za wysokie! Gdy tylko wskazowka wejdzie na niebieskie pole, mozemy
skierowaé pare na kota i ruszaé. Trzeba to zrobi¢ odkrecajac ten maly zawoér po
prawe;j.

uczestnik dobrze Wspaniale, ruszajmy!
wykonat:

uczestnik poruszyt To nie ten zawér. Skup sie, bo cisnienie ciggle rosnie
zty element:

uczestnik nie Nie ma na co czeka¢, odkreé¢ maty zawor po prawej stronie!
wykonat zadnej
aktywnosc:

Komunikat glosowy 4 - zwolnienie hamulca:

Teraz juz tylko musimy zwolnié¢ hamulec i w droge. Widzisz ta raczke na fancuszku?
Tu jest, po prawej stronie. Pociagnij ja w doét, by zwolni¢ blokade hamulca.

uczestnik dobrze Swietna robota! Ruszajmy z odsiecza do Przemysla.
wykonat:

uczestnik poruszyt Nie, to nie blokada hamulca. Méwitem o tej raczce po prawej
zty element: stronie

uczestnik nie No juz, ruszajmy. Czekaja na nas w Przemyslu!
wykonat Zadnej
aktywnos¢:

Komunikat gtosowy 5 - zakonczenie:

Przed nami dtuga droga do Przemysla, badz czujny, bo nie wiemy, czy wrég nie
wysadzit czesci toréow. Nigdy nie sadzitem, ze nasza kolejarska dola bedzie kiedys
tak niebezpieczna. Co za czasy... Ale nie ma co narzekaé¢, nasi chtopcy w Przemysiu
potrzebuja amunicji, ktorg wieziemy.

Na horyzoncie widze zwrotnice. Trzeba je ustawi¢. Udaj sie do kolejnego punktu.
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Stanowisko 3 (ST 6) - Nastawnia kolejowa

Eran 1 - powitalny:

Wrég zniszczyt czes$¢ torow prowadzacych do Przemysla. Ul6z zwrotnice w taki
sposob, by sklad z zaopatrzeniem ominat wszystkie przeszkody. Ruszaj dalej, gdy
wszystkie czerwone lampki zaswieca na biato.

ST 7 - Twierdza Przemysl|

Tresc¢ sceny filmowej - tekst oficera sztabowego:

Bacznosé zotnierzu!

Nie wiem jakim cudem tu dotartes, ale gratuluje odwagi i brawury. Od
kilkudziesieciu dni nikt nie zdotat dotrze¢ do nas do Przemysla, nikt, nawet pieszo...
MieliSmy raporty, ze wyruszyto ponad 300 sktadéw z zaopatrzeniem... niestety, za
poézno.

Spocznij, zotnierzu, spocznij...

Rosjanie nas zaskoczyli liczebnie, byto ich tak wielu, ze nie mogliSmy robi¢
wypadow z twierdzy. A oni sobie spokojnie zajmowali, metr po metrze, kazda droge,
tory kolejowe i ... i nic, czekali, by nas gtlodem wzigé.

No i udato im sie, sytuacja juz miesigc temu byla dramatyczna, dla rannych i
chorych nie byto ratunku. Nie bylo tez szans na jakikolwiek atak, ktéry mégiby
sytuacje zmienié. Ech, szkoda gadac¢.

Od tygodnia niszczyliSmy wszystko, co mogtoby wpasé wrogowi w rece i byé
przydatne - bron, amunicje, dziata, a nawet cate blanki muréw. | zaopatrzenie,
mizerne resztki zapaséw. Rozumiesz, sami zniszczyliSmy twierdze, a Rosjanie tylko
sie przygladali i wiwatowali. C6z za przykry widok, c6z za tragiczna scena...

Ale wojna jeszcze nie przegrana! Przyszly rozkazy, by kto zyw, udat si¢ do Krakowa
wspomoc obrone miasta. Krélewskie miasto Krakow nie moze wpas¢ w rece wroga,
nie moze podzieli¢ naszego losu. Jesli tylko masz sily, wracaj wiec czym predzej do
Krakowa! Powodzenia zotnierzu! Powodzenia!
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Stanowisko 4 (ST 8) - Obrona twierdzy Krakow

Ekran 1 - powitalny:

Rozpocznij ostrzat pozycji wroga aby obroni¢ twierdze Krakéw. Obserwuj pole walki
za pomocg peryskopu i wstuchaj sie w instrukcje ogniomistrza.

Ekran 2 - zasady:

Aby wycelowa¢, uzyj korby kierunkowej. Mozesz kreci¢ nig w prawo lub lewo.
Aby oddac¢ strzat, naci$nij na duzy pedat spustu pod siedzeniem.

Komunikat gtosowy 1 - wprowadzenie:

Rosjanie juz dotarli na przedpola Krakowa! Musimy dziata¢ zanim w miescie
wybuchnie panika! Zajmij miejsce na krzesle artyleryjskim!

Przez peryskop obserwuj pozycje wroga. Musimy strzela¢ celnie, by oszczedzi¢
amunicje. Nie wiemy, czy walczymy z setkami, czy milionami zotnierzy.

Celuj za pomoca korby. Gdy ustawisz celownik w dogodnej pozycji - OGNIA!

uczestnik ustawit Ognia!
celownik we
wtasciwej pozycji:

uczestnik wystrzelit | Oszczedzaj amunicje, nie strzelaj na wiwat!
z celownikiem w

niewtasciwej pozycji | Mato brakowato. Wyceluj lepiej i ponéw.

uczestnik po 30 s. Pospiesz sie, wrog jest coraz blizej rogatek miasta! Uzyj

od rozpoczecia spustu, ktéry masz pod stopa! On nie jest przeciez do ozdoby!
aktywnosci nie

oddat jeszcze

strzatu

uczestnik trafit cel. Tak trzymac¢ zotnierzu, tak trzymac!

Doskonate oko, gratuluje. Ale to nie koniec. Celuj dale;.

Komunikat gtosowy 2 -zakonczenie:

Wyglada na to, ze oblezenia nie bedzie, wycofuja sie. Dobra robota. Nasze zadanie
wykonane - udaj sie teraz w kierunku lotniska, by¢é moze przydzielg Cie do jakich$
prac pomocniczych. Powodzenia!
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Stanowisko 5 (ST 9) - Zwiad lotniczy

Ekran 1 - powitalny:

Obserwuj pozycje wroga. Staraj sie zapamieta¢ jak najwiecej szczeg6téw i wstuchuj
sie w instrukcje pilota

Komunikat gtosowy 1 - wprowadzenie:

Zotnierzu, masz za zadanie przeprowadzié¢ zwiad wrogich pozycji. Wytez wiec swoéj
wzrok, obserwuj dokladnie kazdy kawatek ziemi. Interesuja nas czolgi, pociagi
pancerne, szpitale polowe - stowem wszystko, co pozwoli dowoédztwu zaplanowaé
atak. Miej oczy szeroko otwarte!

Komunikat gtosowy 2 - pikowanie:

Za chwile rozpoczne pikowanie, by zwiekszy¢ pole widzenia. Skup sie doktadnie i
zapamietaj wszystko, co zobaczysz.

Dobrze, rozpoczynam wznoszenie, za chwile ponowimy manewr.

Komunikat gtosowy 3 - wrogi samolot:

Wrogi samolot na horyzoncie! Zotnierzu, sprébuj oddaé¢ w jego kierunku salwe,
moze odstapi od dalszego lotu! Przed toba karabin, pociagnij za spust obiema
rekami, by wystrzeli¢.

uczestnik trafit wrogi | Brawo, brawissimo! To go powinno oduczy¢! Oddala sie!
samolot:

uczestnik nie trafit: Nie notuje trafienia, ale wystarczyto, by go przestraszy¢.
Oddala sie!

Komunikat gtosowy 4 - drugie pikowanie:

Ponawiam pikowanie. Jeszcze raz zrobimy przeglad pozycji nieprzyjaciela i
wracamy do bazy. Zapamietaj ile sie da!

Komunikat gtosowy 5 - zakonczenie:
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Dobrze, to byt bardzo udany lot. Pora zameldowaé¢ o tym, co widzieliSmy. Udaj sie
do punktu tacznosci i zamelduj dowédztwu. Bywaj zdréw zotnierzu!

Stanowisko 6 (ST 10) - Raport zwiadowcy

Eran 1 - powitalny:

Przekaz dowoédztwu informacje zdobyte podczas zwiadu lotniczego.
Skorzystaj z telegrafu, by odpowiadaé na zadawane pytania.

Ekran 2 - zasady:

Odpowiedz TAK - nadaj jeden sygnat

Odpowiedz NIE - nadaj dwa sygnaty

Pytania (pula) Czy w trakcie zwiadu widziates szpital polowy?
Czy wrég posiada pociag pancerny?
Czy wrogie wojska poruszaly sie droga?

Czy w trakcie zwiadu widziates czotgi?

Czy widoczne byly okopy?

Stanowisko 7 (ST 11) - Droga legionow

Eran 1 - powitalny:

Zotnierze Legionéw Polskich otrzymali zadanie zbudowania drogi w
Karpatach Wschodnich, bez ktorej ciezkie wojska i zaopatrzenie frontowe nie
mogtly posuna¢ sie dalej. Na zbudowanie 7 km drogi legionisci maja tylko 50
godzin.

Ekran 2 - zasady:
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Sposrod przygotowanych mostkow i ktadek wybierz te, ktére swym
ksztattem beda pasowaé do luki w drodze.

Stanowisko 8 (ST 12) - Dworzec w Oswiecimiu

Eran 1 - powitalny:

Dzieki dobrym potaczeniom kolejowym w Oswiecimiu zorganizowano
szpitale polowe dla rannych zotnierzy. Czes$¢ z nich pomoc medyczng
otrzymato w budynku dworca kolejowego.

Ekran 2 - zasady:

Musisz poméc rannym legionistom. Na podstawie objawéw dobierz
najlepszy sposob leczenia - pamietaj jednak o polowych warunkach.

Chory 1 - opis:
Imie i nazwisko: Laszlo Kalocsay

Opis urazu: ranny przebywat w poblizu miejsca, gdzie wybucht szrapnel -
stracit stuch. Btona bebenkowa nienaruszona.

Wybor Komentarz

Wykonaé zdjecie roentgenowskie czaszki | Zle. Niestety, aparaty roentgena nie sa
jeszcze w powszechnym uzytku, a co
dopiero w warunkach polowych.

Skierowaé na odpoczynek na tyly frontu | Dobrze. Jesli nie ma uszkodzenia
bebenkoéw, po kilku dnia odzyska petna
sprawnos¢ bojowa.

Zwolnié¢ ze stuzby i odestaé do domu Zle. Zotnierz po kilku dniach odzyska
peilna sprawnos$¢ bojowa.

Chory 2 - opis:

Aleksander Grabowski
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Opis urazu: Podczas walk na froncie gorskim zotnierz odmrozit sobie dtonie,

ale nie utracit w nich czucia.

Wybor

Komentarz

Amputacja

Zle. Odmrozenia, jesli nie sa
dlugotrwate, mozna leczy¢é. Amputacja
jest drastyczng ostatecznoscia!

Powoli ogrzewa¢ dionie, wpierw w letniej,

a nastepnie cieptej wodzie

Dobrze. Taka kuracja powinna
przywrocié¢ krazenie w dioniach.

Ogrzewa¢ dlonie w goracej wodzie ze
spirytusem

Zle. Taka kuracja nie tylko pogorszy
stan pacjenta, ale takze zada mu wiele
niepotrzebnego bélu.

Chory 3 - opis:

Vaclav Kocourek

Opis urazu: Od wielu dni chory cierpi na biegunke i wymioty, jest ostabiony.

To najprawdopodobniej czerwonka.

Wybor

Komentarz

Podaé duze ilosci mleka

Zle. Jednym z objawéw czerwonki jest
nietolerancja laktozy, stan pacjenta
wyraznie by sie pogorszyt.

Podawac¢ wegiel oraz duzg ilos¢ ptynéw
do picia

Dobrze. Wegiel powstrzyma biegunki, a
chory sie nie odwodni

Catkowita gtodéwka i brak podawania
plynoéw przez 2 dni

Zle. Kazdy cierpiacy na biegunke i
wymioty musi duzo pi¢ by sie nie
odwodni¢.
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Stanowisko 9 (ST 13) - Wizyta Pitsudskiego w
Oswiecimiu

Eran 1 - powitalny:

7 lutego 1915 roku do Oswiecimia przybyt dowédca Legionéw Polskich,
Jozef Pitsudski. Podczas uroczystego bankietu na jego czesé
zorganizowanego w Hotelu Herz, miatlo miejsce premierowe wykonanie
piesni patriotycznej “Pod bron”, do ktérej muzyke skomponowat Aleksander
Ortowski.

Ekran 2 - zasady:

Na kilka minut przed powitaniem brygadiera Pitsudskiego nieuwazny kopista
rozlat tusz na tekscie piesni “Pod bron”. W miejscu plam wstaw brakujace
stowa piesni sposréd wyswietlonych propozyciji.

Tres¢ wersu: Brakujace wyrazy (podkreslona
odpowiedz)
........ nasz bialy! Sniezne a) Orle b) Sokole c) Wodzu.
ptasze,
Kiedy ...... sie pod bron, a) zbieramy b) modlimy

c) skradamy

Nadzieje z soba a) nasze b) daleko
zabierz........., C) dzisiaj
Po stawe swietng dla ........ a) nas b) niej
gon! C) niego
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Stanowisko 10 (ST 14) - Zbiorka datkow

Eran 1 - powitalny:

W Oswiecimiu przez caty okres | wojny prowadzono zbiérki funduszy dla Legionéw.
Jedna z nich polegata na wbijaniu w pamiatkowa Tarcze Legionoéw Polskich
gwozdzi-cegietek, o specjalnej wartosci.

Ekran 2 - zasady:

Oblicz wartos¢ gwozdzi wbitych w zaznaczonym fragmencie tarczy, wiedzac ze:

gwozdz ztoty byt wart 5 marek
gwozdz srebrny byt wart 1 marke

Prawidtowy wynik to:

Stanowisko 11 (ST 15) - Bitwa pod Gorlicami

Eran 1 - powitalny:

Dopasuj nazwe oddziatu wojskowego do ilustracji z przedstawieniem zotnierzy
danej formacji. Zwré¢é uwage na szczegoty w uzbrojeniu i umundurowaniu.

Ekran 2 - zasady:

Aby wybraé¢ wtasciwag nazwe, uzyj przycisku w obudowie.

Stanowisko 12 (ST 16) - Udaremnienie podkopu

Eran 1 - powitalny:

Waznym elementem walki okopowej byly podkopy i tunele. Wytez swoj stuch i
zlokalizuj miejsce, w ktérym wroég drazy podkopy. Swoj wyboér zaznacz przyciskiem.
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Stanowisko 13 (ST 17) - Obrona frontu

Eran 1 - powitalny:

Za pomocgq lornety okopowej obserwuj pole walki. Gdy zobaczysz flage
podniesiong przez sapera, zdetonuj tadunki wybuchowe wciskajac dzwignie
detonatora. Kolor flagi odpowiada kolorowi detonatora.

Ekran 2 - zasady:

Pamietaj, by detonatora uzy¢ zaraz po zobaczeniu flagi. Gdy zrobisz to
wczeshiej, fadunki nie wybuchna, a wrég bedzie mégt zdoby¢ ktadke
prowadzaca do okopow.

Komendy gtosowe:

Odpal detonator czerwony!

Odpalaj detonator niebieski!

Detonator zielony - ognia!

Stanowisko 14 (ST 18) - Akt 5 Listopada

Eran 1 - powitalny:

5 listopada 1916 roku cesarze Niemiec i Austro-Wegier oglosili deklaracje
powstania po wojnie panstwa polskiego. Chcieli w ten sposéb zaangazowaé
Polakéw do masowego wstepowania do wojska.

Ekran 2 - zasady:

Jak myslisz, co obiecali Polakom dwaj cesarze? Przeczytaj uwaznie fragmenty
tekstu i okresl, czy pochodza one z Aktu 5 Listopada, czy tez sg wymyslone i
nierealne. Uzyj w tym celu ponizszych przyciskéw.
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Stanowisko 15 (ST 19) - Szczypiorno

Eran 1 - powitalny:

Gdy dowodztwo Legionéw nie wyrazito zgody na podporzadkowanie sie niemieckim
generalom, postanowiono o ich wycofaniu z frontu i internowaniu w obozie w
Szczypiornie. Z dala od walk frontowych, za drutem kolczastym, legionisci
oczekiwali na dalsze rozkazy i rwali sie do walki za Polske.

Ekran 2 - zasady:

Twoim zadaniem jest ucieczka z obozu w Szczypiornie i dostarczenie do bazy
tajnego sygnatu. Aby uciec, musisz wylaczy¢ reflektor. Dokladnie sprawdz
potaczenie kablowe, bo jesli wybierzesz niewtasciwie, uruchomisz alarm.

ST 20 - Gtos Niepodlegtosci

Tres¢ nagrania aktorskiego - tekst przemdwienia Marszatka Pitsudskiego:

Jako Wédz Naczelny Armii Polskiej pragne notyfikowa¢ istnienie Panstwa
Polskiego Niepodlegtego, obejmujacego wszystkie ziemie zjednoczonej Polski.
Panstwo Polskie powstaje z woli catlego narodu i opiera sie na podstawach
demokratycznych. Rzad Polski zastapi panowanie przemocy, ktéra przez sto
czterdziesci lat cigzyta nad losami Polski. Péttora wieku walk, krwawych nieraz i
ofiarnych, znalazto swdéj tryumf w dniu dzisiejszym. Péitora wieku marzen o wolnej
Polsce czekato swego ziszczenia w obechej chwili. Dzisiaj mamy wielkie swieto
narodu — $wieto radosci po dtugiej, ciezkiej, nocy cierpien.

Synowie Ojczyzny, ktorzyscie swym bohaterstwem i odwaga przemierzyli caty szlak
bojowy Legionéw Polskich - dziekuje Wam. Dziekuje, ze ani na moment nie
straciliscie ducha i wiary w Polske. Od matopolskich twierdz przez
wschodniogalicyjskie szance, od bezdrozy karpackich po mazowieckie réwniny,
walczyliscie nie tyle z wrogiem, co zaborca. Wasze poswiecenie przynosi owoce.
Bardzo Wam za to z serca catego dziekuje.
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