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WYKAZ STANOWISK:

S1 - Prolog - ekran i projektor. Ekran rozktadany.

S2 - Straznik - ekran i projektor. Ekran dzielony na pét.

S3 /820 - Poczatek Gry - duzy ekran dotykowy w obudowie.

S4 - Wyposazenie legionisty - konstrukcja o dlugosci 4 m.

S5 - Lokomotywa - ruchoma konstrukcja scenograficzna.

S6 - Zwrotnice - ruchoma konstrukcja scenograficzna
z monitorem dotykowym.

S7 - Twierdza Przemysl - projekcja wys$wietlana na $cianie.

S8 - Artyleria - zabudowa scenograficzna.

S9 - Zwiad lotniczy - zabudowa scenograficzna.

S10 - Raport ze zwiadu - monitor w obudowie oraz telegram.

S11 - Droga legionéw - zabudowa z ukltadanka z puzzli
magnetycznych.

S12 - O$wiecimski dworzec - monitor dotykowy w obudowie.

S13 - Hotel Herz - monitor dotykowy w obudowie.

S14 - Zbidrka funduszy - monitor dotykowy w obudowie.

S15 - Obudowa z monitorem dotykowym i ruchomymi
elementami.

S16 - Podkop - zabudowa scenograficzna.

S17 - Detonacja - zabudowa scenograficzna.

S18 - Akt 5 listopada - monitor dotykowy w zabudowie.

S19 - Kryzys przysiggowy - monitor dotykowy w zabudowie.

OZNACZENIA:
—

istniejace instalacje cieplownicze

UWAGI:

-DOKUMENTACJE RYSUNKOWA ROZPATRYWAC
£ACZNIE Z OPISEM TECHNICZNYM

-WSZYSTKIE PRACE NALEZY WYKONYWAC ZGODNIE

Z WEASCIWYMI REGULACJAMI PRAWNYMI

| NORMATYWNYMI ORAZ ZGODNIE ZE SZTUKA
BUDOWLANA

-WSZYSTKIE UZYTE MATERIALY MUSZA POSIADAC
NIEZBEDNE ATESTY ORAZ SPEENIAC WYMAGANIA

DLA WYROBOW DOPUSZCZONYCH DO UZYTKU W
BUD.UZ.PUBL., W SZCZEGOLNOSCI W ZAKRESIE
OCHRONY PRZECIWPOZAROWEJ | PRZEPISOW BHP,
ZGODNIE Z OBOWIAZUJACYM POLSKIM PRAWEM

| ODPOWIEDNIMINORMAMI.

-WSKAZANE PRODUKTY NALEZY ROZUMIEC JAKO
KOMPLET NIEZBEDNYCH ELEMENTOW | DODATKOW
KONIECZNYCH DO WEASCIWEGO MONTAZU ORAZ ICH
POPRAWNEGO FUNKCJONOWANIA ZGODNIE

Z ZALECENIAMI PRODUCENTOW

-WSZYSTKIE PRACE PRZYGOTOWAWCZE,
PODSTAWOWE, WYKONCZENIOWE, EKSPLOATACYINE
| KONSERWACY JNE, ZWIAZANE Z ZASTOSOWANIEM
WSKAZANYCH PRODUKTOW, NALEZY WYKONYWAC
ZGODNIE Z INSTRUKCJAMI, PROCEDURAMI | METODAMI
WYMAGANYMI | PRZEWIDZIANYMI PRZEZ
PRODUCENTOW DANYCH PRODUKTOW | POWINNY BYC
POPRZEDZONE ZAPOZNANIEM SIE PRZEZ WYKONAWCE
Z WEASCIWYMI KARTAMI KATALOGOWYMI |
INSTRUKCJAMI PRODUCENTOW.

-W RAZIE ODSTEPSTW LUB PROBLEMOW
WYKONAWCZYCH SKONSULTOWAC SIE

Z PROJEKTANTEM

-DOPUSZCZA SIE STOSOWANIE KOMPLEKSOWYCH
ROZWIAZAN TECHNOLOGICZNYCH

MTMA Sp.z o.0.

ul. Drzymaty 9/4
40-059 Katowice

tel. +48 607 247 013
e-mail: biuro@mtma.pl

MTMA
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Projekt wykonawczy interaktywnej trasy
historycznej w ramach zadania
"Przebudowa tuneli pod wzgérzem
zamkowym w zakresie dostosowania
do potrzeb zwiedzajgcych
wraz z zabezpieczeniem wzgodrza
zamkowego i muru oporowego
w Oswiecimiu"
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